
Παιχνίδι Μυςτηρίου: Η χαμζνη βαλίτςα 
Mystery Game: The missing luggage (προτείνεται να διδαχκεί ςτο Unit 4, Lesson 2, Αγγλικά ΣΤ Δημοτικού) 

 

Προςδοκώμενα αποτελζςματα Περιεχόμενο Ενδεικτικζσ δραςτηριότητεσ Εκπαιδευτικό Υλικό 

Οι µακθτζσ επιδιϊκεται:  

Κατανόηςη γραπτοφ και 
προφορικοφ λόγου 

-Να κατανοοφν το γενικό νόθμα ςε 
ζνα πολυτροπικό κείμενο που 
ςυνδυάηει τθν εικόνα και το 
γραπτό κείμενο με τον ιχο.  

-Να κατανοοφν και να εντοπίηουν 
ςυγκεκριμζνεσ πλθροφορίεσ μζςα 
ςε γραπτά και ακουςτικά 
μθνφματα και να εντοπίηουν τα 
ςτοιχεία που χρειάηονται για να 
λφςουν ζναν γρίφο.  

-Να κατανοοφν γραπτό κείμενο 
και να αντλοφν τισ πλθροφορίεσ 
που χρειάηονται. 

-Να διαβάηουν και να ακοφν 
οδθγίεσ και να ανταποκρίνονται 
για να προχωριςουν ςτο επόμενο 
βιμα αναηιτθςθσ ςτοιχείων και 
λφςθσ του γρίφου. 

-Να χρθςιμοποιοφν τθν 

Παιχνίδι αναηιτθςθσ 
ςτοιχείων για τθ λφςθ 
ενόσ γρίφου, τφπου 
Whodunit, ςτθν οποία 
οι μακθτζσ ζχουν τθν 
ιδιότθτα του βοθκοφ 
του Sherlock Holmes  

 

 

 

 

  

Δραςτηριότητα 1 

Ο/Η εκπαιδευτικόσ ενθμερϊνει τουσ μακθτζσ ότι κα εμπλακοφν  
ςτθν επίλυςθ ενόσ προβλιματοσ για τθν οποία κα πρζπει να 
επικοινωνιςουν με τα μζλθ τθσ ομάδασ τουσ για να πάρουν μια 
απόφαςθ. Τουσ εξθγεί ότι κα «παίξουν» τον ρόλο του βοθκοφ 
detective Sherlock Holmes ςε ζνα περιβάλλον που κυμίηει 
θλεκτρονικό παιχνίδι. Ενκαρρφνει τουσ μακθτζσ να 
επικοινωνοφν ςτα Αγγλικά μεταξφ τουσ κατά τθ διάρκεια του 
παιχνιδιοφ υπενκυμίηοντάσ τουσ τρόπουσ και εκφράςεισ που 
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ανατροφοδότθςθ που τουσ 
παρζχεται μζςω γραπτοφ ι/και 
θχθτικοφ κειμζνου για να 
διορκϊςουν ι να επιβεβαιϊςουν 
τισ επιλογζσ τουσ και να 
προχωριςουν ςτο επόμενο βιμα. 

 

 

μπορεί να χρθςιμοποιιςει κάποιοσ για να προτείνει μια ιδζα, να 
εκφράςει μια άποψθ, να διαφωνιςει ι να ςυμφωνιςει. 
Καταγράφει τζτοιεσ χριςιμεσ εκφράςεισ ςτον πίνακα με τθ 
βοικεια των μακθτϊν. Στθ ςυνζχεια οι μακθτζσ ςυμπλθρϊνουν 
εκφράςεισ που δθλϊνουν άποψθ, ςυμφωνία ι διαφωνία ςε 
φυλλάδιο εργαςίασ που ετοιμάηει ο/θ εκπαιδευτικόσ κατάλλθλο 
για το επίπεδο τθσ τάξθσ του/τθσ.  

Δραςτηριότητα 2  

Οι μακθτζσ ςε ηευγάρια ι μικρζσ ομάδεσ επικοινωνοφν ςτα 
Αγγλικά ενϊ παίηουν ζνα παιχνίδι μυςτθρίου. Ακολουκοφν τα 
ςτοιχεία τθσ εφαρμογισ και βοθκοφν τον Sherlock να λφςει το 
μυςτιριο τθσ χαμζνθσ βαλίτςασ. Επεξεργάηονται τα ςτοιχεία που 
τουσ δίνονται, προτείνουν λφςεισ, διαφωνοφν ι ςυμφωνοφν με 
τισ δυνατζσ επιλογζσ, αποδζχονται ι απορρίπτουν τισ προτάςεισ 
και αιτιολογοφν τθν απόφαςι τουσ αντλϊντασ πλθροφορίεσ από 
τα πολυτροπικά κείμενα τθσ εφαρμογισ. 

Δραςτηριότητα 3 (Self-assessment Follow-up) 

Η δραςτθριότθτα που προτείνεται είναι δραςτθριότθτα 
αυτοαξιολόγθςθσ και μπορεί  να χρθςιμοποιθκεί μετά το 
παιχνίδι για να δοκεί θ δυνατότθτα ςτουσ μακθτζσ να 
αξιολογιςουν τθ διαδικαςία ςτθν οποία ενεπλάκθςαν και ςτουσ 
εκπαιδευτικοφσ να πάρουν ανατροφοδότθςθ για το μακθςιακό 
αντικείμενο και τθ μακθςιακι διαδικαςία. Οι μακθτζσ απαντοφν 
ζνα ςφντομο ερωτθματολόγιο που ετοιμάηει ο/θ εκπαιδευτικόσ 
επιλζγοντασ τισ απαντιςεισ που τουσ εκφράηουν περιςςότερο. 
Τα ερωτθματολόγια με τισ απαντιςεισ των μακθτϊν μποροφν να 
μπουν ςτα portfolio τουσ και να ςυνειςφζρουν ςτθ γενικότερθ 
αξιολόγθςθ τθσ προόδου τουσ. Οι ερωτιςεισ κι εδϊ είναι 
ενδεικτικζσ και μποροφν να προςαρμοςτοφν ςτισ ανάγκεσ και τισ 



δυνατότθτεσ κάκε τάξθσ. Όπου κρίνεται ςκόπιμο, το 
ερωτθματολόγιο μπορεί να είναι ςτα Ελλθνικά. 

Δραςτηριότητα 4 

Οι μακθτζσ ςε ομάδεσ ι ηευγάρια δθμιουργοφν το δικό τουσ 
παιχνίδι μυςτθρίου. Επιλζγουν το δικό τουσ detective, 
αποφαςίηουν για το ςενάριο του παιχνιδιοφ, γράφουν clues και 
περιγραφι των υπόπτων. Μποροφν να δθμιουργιςουν ζνα απλό 
περιβάλλον για το παιχνίδι τουσ ςε αρχείο word, π.χ. πάνω ςτθν 
εικόνα ενόσ αεροδρομίου, ςιδθροδρομικοφ ςτακμοφ, 
αςτυνομικοφ τμιματοσ, τράπεηασ κλπ. να ενςωματϊςουν τα 
κείμενα και τισ εικόνεσ που χρειάηονται (fact files, clues, εικόνεσ 
υπόπτων και αντικειμζνων κλπ.) και γενικά μποροφν να 
εκμεταλλευτοφν τισ δυνατότθτεσ του εργαςτθρίου 
πλθροφορικισ που ζχουν ςτθ διάκεςι τουσ κακϊσ και τισ 
γνϊςεισ τουσ. Εναλλακτικά, αν δεν είναι δυνατόν να 
δθμιουργιςουν το παιχνίδι τουσ  ςε υπολογιςτι, μποροφν να το 
ετοιμάςουν ωσ project ςε χαρτί. Μποροφν να δθμιουργιςουν 
μια αφίςα με όλεσ τισ πλθροφορίεσ, τα ςτοιχεία και τισ εικόνεσ 
που ζχουν μαηζψει όπωσ κάνουν οι πραγματικοί detectives. Στθ 
ςυνζχεια, οι μακθτζσ ανταλλάςςουν τα παιχνίδια τουσ και 
προςπακοφν να λφςουν το «μυςτιριο» κάποιασ άλλθσ ομάδασ ι 
παρουςιάηουν τθν υπόκεςι τουσ ςτθν τάξθ και καλοφν τουσ 
ςυμμακθτζσ τουσ να βρουν τθ λφςθ. Οι εκπαιδευτικοί μποροφν 
να κακοδθγιςουν τισ ομάδεσ προτείνοντάσ τουσ να 
ακολουκιςουν μια ςειρά από βιματα.  



Ενδεικτικό φυλλάδιο εργαςίασ για τη διαδραςτική εφαρμογή 

μυςτηρίου The Missing Luggage  

Αctivity 1 (προτείνεται για τθ Δραςτθριότθτα 1) 

Which of these phrases can you use to express an opinion, to make a 
suggestion, to agree or to disagree? Put the phrases in the box into the 
appropriate group. 
 

I think … Let’s… We should … I think you’re right. 

Why don’t we… I don’t think 
so. 

I agree. In my opinion, … 

I don’t agree. As I see it,… That’s a good idea! You’ve got a point, 
but… 

Express an 
opinion 

Make a 
suggestion 

Agree Disagree 

    

    

    
 

Activity 2: (προτείνεται για τθ Δραςτθριότθτα 1) 

Match the phrases to make sentences which express an opinion, a 
suggestion, agreement or disagreement. 
 

1. Why don’t we  a. we should open all the suitcases first. 

2. I don’t agree.  b. read the clues again? 

3. I think  c. Let’s write down what there is in each 
suitcase. 

4. You’ve got a point, but   d. The thief can’t be Jack! 

5. That’s a good idea!  e. answer the phone. 

6. We should  f. don’t you think we should go back and 
read the fact file again? 

 



Activity 3: Self-assessment questionnaire (προτείνεται για τθ Δραςτθριότθτα 3) 

Fill in the information and tick () the answers which are true for you. 

You can tick more than one answer. 
 

1. Did you like playing the mystery game?   

 

Yes  No  

2. Do you think the clues were easy?  difficult?  

3. Did you speak in English with your 
partner(s)? 

Yes  No  

4. What helped you most to solve the 
mystery?  

Working with a partner  

The clues  

The texts  

The feedback of the game  

5. Did you express your opinion in English? Yes  No  

6. Did you make a suggestion in English? Yes  No  

7. Did you agree or disagree with your 
partner(s) in English? 

Yes  No  

8. What did you like about the game? It was a computer game.  

The story was interesting.  

I could work with other 
students.  

It was fun.  

I could speak in English.  

 

Student name: 

Date:  

Title and type of lesson:  



Activity 4:  (προτείνεται για τθ Δραςτθριότθτα 4) 

Follow the steps below to prepare your own mystery game 

 

 

 

 

Make your own mystery game! 

Follow these steps: 

 Choose a famous detective. 

 Decide on a case and on the setting (e.g. bank robbery, robbery 

in a jewellery shop, etc.) and write a short paragraph about what 

happened. 

 Decide on the suspects. Find pictures or draw them and write a 

fact file describing them (e.g. colour of hair/eyes, height, 

weight, clothes, character and/or habits). 

 Write clues which can help the detective find the criminal. 

 Collect any pictures, photos etc. of places, objects or people you 

need or draw them. 

 Arrange all the information, photos etc. in a word document or 

make a collage of your case in a poster. 

 Give your mystery game a title. 

 Exchange “mystery games” with other teams and try to solve 

another team’s mystery. 
 



 

KEY TO WORKSHEET ACTIVITIES 

Activity 1:  

Express an opinion Make a suggestion Agree Disagree 

I think … Why don’t we… I agree. I don’t agree. 

As I see it,… Let’s… I think you’re right. I don’t think so. 

In my opinion, … We should … That’s a good idea! You’ve got a point, 
but… 

 

Activity 2:  

1. b 2. d 3.a 4. f 5. c 6.e 

 

 

 

 

 

 

 

 


